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OBIETTIVI MINIMI
A fine anno lo studente dovra:
CONOSCERE:
o Conoscere il significato, la simbologia e il mod@gplicazione grafica di rugosita e tolleranze.

o Sapere dell'impossibilita di realizzare, con aspmidne di truciolo, una superficie perfettamergeid

o Conoscere la differenza tra sistemi di tollerarra base, albero-base

o Conoscere e applicare nel concreto delle eseroitala norme di rappresentazione e quotatura

o Conoscere gli organi meccanici ed i piu comuni mdamione;

o Conoscere la struttura dei comandi di Autocad

o Saper attivare Autocad e utilizzare i comandi digbper costruire elementari disegni bidimensionali.
o Gestire Autocad per produrre disegni meccaniciagiigolari e complessivi

o Conoscere le tecniche di gestione disegni.

o Stampare in scala.

POSSEDERE:

o nel rispetto delle attuali normative;

O una certa autonomia nel disegno con Autocad;
o precisione nel disegno;

o una certa velocita nell’esecuzione dei disegni




SAPER FARE:
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Eseguire rilievi, schizzi quotati e disegni su igcafo.

Saper rappresentare oggetti meccanici in proiendogonali secondo norma.
Saper rappresentare graficamente le sezioni ditbgge

Saper quotare, indicare tolleranze e rugosita skroorme

Saper leggere le indicazioni di tolleranze

Saper leggere un disegno meccanico.

Saper eseguire uno schizzo dal vero.

Saper estrarre particolari e quotarli.

Saper scegliere ed utilizzare i sistemi di collegata smontabile

Saper predisporre le impostazioni di base di Autoca

Impartire comandi all'editore di disegni in modaeatio e tramite menu;
Specificare le coordinate di punti utilizzandodattera ed il mouse;
Selezionare oggetti;

Salvare il disegno;

Abbandonare I'editore di disegni;

Controllare la visualizzazione del disegno sullbesmo;

Disegnare linee e circonferenze, cancellare edl@mawperazioni indesiderate;
Avvalersi dei piu appropriati strumenti che faeifib 'esecuzione del disegno;
Impostare le condizioni iniziali di lavoro scegldmil sistema di misura, la scala ed il formato fdglio piu adatti al disegno da realizz
re;

Organizzare il proprio lavoro predisponendo diverani di disegno cui associare i tipi di lineaiedlori desiderati;
Costruire oggetti complessi, memorizzarli ed irndiarel disegno corrente;

Realizzare il disegno di complessivi e dei relgparticolari;

Inserire le note di testo che compaiono nei disegni

Eseguire la quotatura dei disegni;

Gestire il processo di stampa su plotter o su saamepgrafica.

Saper fare disegni meccanici bidimensionali applicanormativa e utilizzando i comandi per un digednprecisione.
Saper stampare in scala.
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